
D o w n l o a d  M i s s i o n  G y a n  A p p

1. सरल आकलन में मुख्य रुचि ककसमें होती है?
A. तकक पूर्क अनुमान लगाने में
B. हर बार बबलु्कल सही उत्तर में
C. केवल चित्र बनाने में
D. कैलकुलेटर बिपाने में (A) 

Explanation :  आकलन में सही संख्या से अचिक अनुमान लगाने 
की बवचि महत्वपूर्क होती है।

2. कक्षा के दरवाज ेतक कदमों का आकलन ककससे प्रभाबवत 
होगा?
A. पुस्तक के रगं से
B. केवल नाम से
C. केवल घडी से
D. कदम की लंबाई और दरूी से (D)

Explanation: कदमों की संख्या दरूी और एक कदम की औसत 
लंबाई पर कनभकर करती है।

3. एक बमनट में सााँसों की संख्या का अनुमान ककस प्रकार लगाया 
जा सकता है?
A. कुि सेकंड बगनकर गुर्ा करके
B. अंकों को उलटकर
C. महाकोष्ठ देखकर
D. कापरकेर प्रक्रिया से (A) 

Explanation: िोटी अवचि की बगनती को 1 बमनट में बदलना 
आकलन का अच्छा तरीका है।

4. पुस्तक में शब्दों की संख्या 5000 से अचिक या कम बतान ेमें 
क्या करना िाक्रहए?
A. कुि पृष्ठों का औसत लेकर कुल पृष्ठों से गुर्ा करना
B. ककसी भी संख्या को िुनना
C. चसर्क  मुखपृष्ठ देखना
D. हर शब्द बमटाना (A) 

Explanation: नमूना औसत लेकर कुल का अनुमान लगाया जा 
सकता है।

5. र्ल कस्टडक की लागत का अनुमान लगात ेसमय ककन बातों को 
जोडेंग?े
A. कक्षा की ऊाँ िाई
B. घडी की सूई
C. दिू और र्लों की अनुमाकनत कीमतें
D. केवल बतकन का रगं (C)

Explanation : लागत अनुमान वस्तुओ ंकी मात्रा और कीमतों पर 
आिाररत होगा।

6. दो शहरों की दूरी का अनुमान लगान ेमें कौन-सी सहायता 
उपयोगी है?
A. कक्षा की कुसी
B. भारत का मानचित्र
C. एक पासा
D. केवल जन्मबतचि (B) 

Explanation : शहरों की दरूी का अनुमान लगाने के ललए मानचित्र 
उपयोगी होता है।

7. सू्कल में बबताए कुल घंटे का अनुमान लगाने के ललए क्या 
िाक्रहए?
A. ककताब का वजन
B. प्रबत क्रदन घंट,े प्रबत वर्क क्रदन और वर्ों की संख्या
C. केवल रोल नंबर
D. केवल नाम (B)    

Explanation : कुल समय = रोज़ का समय × क्रदनों की संख्या × 
वर्ों की संख्या।

8. पुरान ेसमय में पैदल दूरी तय करन ेका समय ककससे अनुमाकनत 
होगा?
A. अंकों के योग से
B. दरूी और िलने की सामान्य गबत से
C. केवल कैलेंडर से
D. पैललिंड्रोम से (B) 

Explanation : समय = दरूी ÷ गबत के बविार से अनुमान लगाया 
जा सकता है।

9. खेल 1 में 21 तक पहाँिन ेकी जीतन ेकी युचि में ककन संख्याओ ं
पर कनयतं्रर् उपयोगी है?
A. 1, 5, 9, 13, 17, 21 B. 2, 4, 6, 8
C. 10, 20, 30 D. 3, 6, 12, 24 (A)

Explanation : 1 से शुरू कर हर दौर में कुल 4 बढाने पर 5, 9, 13, 
17 और क्रर्र 21 पहाँिा जा सकता है।

10. खेल 2 में 99 तक पहाँिन ेके ललए प्रिम लखलाडी कौन-सी 
शुरुआत कर सकता है?
A. 3 B. 1
C. 10 D. 8 (A) 

Explanation :  99 को 4 से भाग देने पर शेर् 3 आता है; 3 से शुरू 
कर हर जोडी िाल को 4 तक पूरा करना रर्नीबत है।
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